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スー パー スト リー ト フ ァ イ タ ー 世 は 、 ら B 人 まで ブレ イ で きま す 。 ど 
人 で 遊 場合 は 、 本 体 の コン トロ ー ル 端子 1 、 に コン トロ ー ル バ 
ッ ド を 接続 し て 下さ い 。 


BB コン トロ ー ル バッ ド の 人 A 


ゲー ム ス タ ー ト : ゲー ム を 始め る 時 に 使用 し 

ゲー ム 中 に ボタ ン を 押す と ボーズ が か か り 、 も う 

一 度 押す と 解 際 され ます 

3 (CHALLENGE BATTLE を 除く 。 

吉 中 参加 : 途 中 参加 し た い ! トロ 
ル バ ッ ド の スタ ー ト ボタ ン を 押す と 、 ゲ ー ム に 達 
中 参加 する こと が で きま す 。 
(SUPER BATTLE の み 。) 

デモ カッ ト : オ ー プ ニン グ デ モ 、 ゲ ー ム 中 の デモ の 途中 で 押す 
と デモ を カッ ト す る こと が で きま す 。 


各 モ ー ド 選択 : タイ トル 画面 時 の ゲー ム ス タ ー ト 、 バ トル モー ド 、 


オプ ショ ン モ ー ド の 選択 、 ス ピー ド 調 節 、 及び 、 
プレ イヤ ー セ レク ト て で 使用 し ます 。 

プレ イヤ ー 移 動 : プレ イヤ ー の 左右 移動 、 ジ ャ ンプ 、 し ゃ が み 、 ガ 
ー ド に 使用 し ます 。 


バン チ を 打つ 時 に 使用 し ます 。 
( y=B Y ボ タン = 中 ZK y=% 


キッ ク を 打つ 時 に 使用 し ます 。 
(ARS Y=H _B ボ タン = 中 C ボ タン = 強 ) 


* こ の ボタ ン 操作 は 、 初期 設定 で す 。 ボタ ン の 設定 は 、 オ プシ ョ ン 
モー ド に より 変更 で きま す 。( オ ブシ ョ ン モ ー ド に つい て は 、7 ビ 
を 参照 し て 下さ い 。) 


3 コン トロ ー ル バッ ド の 電 合 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と バン チ と キッ ク の 対応 ボタ ン が 切り 替わり 
ます 。 


の 
O EE ッ ク 
GQ i+ Ginn 


を 3B コ ント ロー ル パ バッ ド の 場合 、 ボ ー ズ 機能 は あり ませ ん 。 


9-4 NIV GAME STARTER に スタ ー ー ト ボタン を 押す と 、 
ゲー ム モ ー ド 選択 画面 が 規 れ ます 。 次 の 5 モー ド を 選択 で きま す 。 
® SUPER BATTLE ® VERSUS BATTLE eGROUP BATTLE 

@ TOURNAMENT BATTLE @ CHALLENGE BATTLE 

* SUPER BATTLE( ス ー パ バー バトル) 

通常 の ゲー ム モ ー ド で す 。16 和 の 中 か ら ブ レイ ヤー を 選択 し 、 勝 ち 
進ん で いく ゲー ム で す 。 オブ ショ ン モ ー ド で ノー マル と エキ スバ ー 
ト の 選択 か で きま す 。 


VERSUS BATTLE( バ ー サ スバ トル ) 

8 人 人 フレ イ で の 対 陣 モー ド で す 。 勝負 理 に キャ ラク ター を 選択 で き 
か 表示 され ます 。 ス テー ツジ 選択 や ハン ディ キャ ッ プ の 設 
定 や ブ プレイヤー の 代わ り に コン ピュ ー タ に ブレイ さ せる こと も で き 


ます 。 


* TOURNAMENT BATTLE( ト ー ナ メン トバ トル ) 

昌信 枠 に よる 勝ち 抜き 戦 の モー ド で 、 プ レイ ヤー の エン トリ ー は 0 
一 日 入 まで 可能 で す 。 エン トリ ー が 日 人 未満 の 時 は 、 残り の 律 を コ 
ンピュータ が プレイ し ます 。 コンピ ュー ー タ が プレイ する 分 の キャ ラ 
クタ ー は コン ピュ ー ー タ が 選択 し 、 ト ー ナメ ント の 循 順 は ラン ダム に 
され ます 。 勝敗 は 1 ラウ ンド で 決ま り 、 引き 分 け の 場 
シン ピュ ー タ タ が 度合 内 肉 を 判断 し て 勝者 を 決定 し ます 。 1 キャ ラク タ 
—coeal, BAS, SeeSc1 位 か ら B 位 まで 決定 し ます 。 
ハン ディ キャ ッ プ を つけ られ ます が 、 コ ンピュータ の 難易 度 は 調整 
で きま せん 。 


*GROUP BATTLE( グ ルー プ バ トル ) _ 

8 人 フレ イ で の 対戦 モー ド で 、 団体 戦 で 戦い ます 。GROUP BAT 
TLE に は POINT MATCH と ELIMINATIDN の 2 つの バト ル モ 
ー ド が あり ます 。 

プレ イヤ ー が 選択 で きる キャ ラク ター の 数 は 、1 入 か ら 昌信 ま で で 、 
キャ ラク ター の 選択 を MANUAL か AUTD の どちら か に 設定 する 
こと が で きま す 。 の 

ハン ディ キャ ッ プ の 設定 が で き 、 ス テー ジ は ラン ダム で 決定 され ま 
す 。 


(POINT MATCH) 一 
POINT MATCH は 、 勝 者 に 残り タイ ム 十 B の ポイ ント が 与え られ 、 
引き 分 け の 場合 は 総合 ポイ ント で 勝っ て いる チー ム か ら 4 ボ イン 
ト 引 く と い ラ ルール で 戦い ます 。 最終 勝敗 は 、 総 合 ポイ ント で 決定 
され 、 ポ イン ト の 高い 方 の チー ム が 勝ち と な り ま す 。 

(8: が 広がり 、 転 の 可能 性 が な く な っ た 場合 は 、 試合 
強制 的 に バト ル 終 了 と な り 、 結 果 画面 に 移り ます 。) 


ELIMINATION は 、 勝ち 抜き 戦 に な っ て お り 、 粗 手 チー ム を 全 江 
れ ま す 。 
で 、 _ ス タート ボタ ン 以 外 の キー を 押す 


CHALLENGE BATTLE( チ ャ レン ジ バ ト ル ) 
(TIME CHALLENGE)— タイ ムチ ャ レン ジー 

ら 、 好 き な キ ャ ラク ター を 使用 し て 、 好 き な キ ャ ラク タ 
し 、 BOTHESHSMSEKTH. M1 Als, F 
ご まで 計測 され 、 ペ ベス トレ コー ド と 使用 キャ ラク ター、 記 録 保持 者 
の ネー ム を 記録 し て お きま す 。 
(SCORE CHALLENGE)— スコ アチャ レン ジー 

ら 、 好 き な キャ ラク ター を 使用 し て 、 好 き な キ ャ ラク タ 
—tHL, ORE SNEMSE—KTS. ペスト レコ ー ド と 使 
朋 キ ャ ラク ター、 記 録 保持 者 の ネー ム を 記録 し て お さま す 。 
※ 電 源 を 消す と 記録 は 消え ます 。 バ パック アッ プ で は あり ませ ん 。 


@TOURNAMENT BATTLE 以 外 の 場合 we 
方 向 ポ タン の 上 下 左右 で キャ ラク ター 択 し 、 任意 の ボタ ン の 入力 
で キャ ラク ター を 決定 し ます 。 全て 決定 後 次 の 画面 に 進み ます 。 
@TOURNAMENT BATTLE の 場合 

方 向 ボ タン の 上 下 を 右 で キャ ラク ター を 選択 し 4 任意 の ボタ ン の 入力 
で キャ ラク ター を 定 し ます 。 「END」 を 選択 する か 、 日 人 全て を 選 
択 する か で 終了 し 、 次 の 画面 に 進み ます 。 


@VERSUS BATTLE の 場合 

訪 同 ボタン の 上 下 で 項目 が 移動 し ます 。 ハン ディ キャ YF. 及び 、 ス 
セレ ク ト は 方 向 ボタ ン の 左右 で 変更 で きま す 。 スタ ー ト ボタ 
の 画面 に 進み ます 。 

@TOURNAMENT BATTLE/GROUP BATTLE の 場合 

訪 向 ボタ ン の 左右 で ハン ディ キャ ッ プ が 変更 で きま す 。 

スタ ー ト ボ タン で 次 の 画面 に 進み ます 。 


GROUP BATTLE に は POINT MATCH」 と 「ELIMINATI 
ON」 の 8 モー ド が あり 、 方 向 ボ タン の 上 下 で 選択 し 、 ス ター ト ボ タ 
ン で 決定 し ます 。 

(POINT MATCH)— ポイ ント マッ チー 

方 向 ボ タン の 上 下 で 、 人 数 を 選択 で きま す 。 人 数 は 1 入 か ら B 入 まで 
で 、1P、 28P 同 じ 人 数 で す 。 同じ キャ ラク ター は 、 1P、 8P 合 わせ 
て 8 人 ま て 選択 で きま す 。 方 向 ポタ ン の 左右 で 、 MANUAL( プ レイ 
ヤー 自身 が 選択 ) と AUTO( コ ン ピ ビュー ー タ 任せ ) か を 選択 で きま す 。 
スタ ー ト ポタ ン で 次 の 画面 に 進み ます 。 
(ELIMINATION) — US: イシ ョ ンー rae 
HAKIYOLET, 人 数 を 選択 で きま す 。 人 数 は 1 入 か ら B 入 まで 
で 、1P、 タ ヌ P そ れ ぞ れ 人 数 を 選択 で きま す 。 同 じ キ ャ ラク ター は 、 1 
P、 ど 合わ せ て ど 人 ま て 選択 で きま す 。 方 向 ボ タン の 左右 で 、 M 
ANUAL (プレ イヤ ー 自 が 選択 ) と AUTO( コ ン ピ ュ ー SEL) 
を 選択 で きま す 。 スタ ー ト ボ タン で 次 の 画面 に 進み ます 。 


CHALLENGE BAT TLE に は 「TIME CHAI ENGE」 と 
"SCORE CHALLENGE 』 の ら モ ー ド が あり 向 


By 
モー ド 選 択 時 に スタ ー ト ボ タン が 押さ れ た 方 が プレイ ヤー ー の コン ト 
ロー ル バ ッ ド に な り 、 反対 側が コン ピュ ー タ と な り ま す 。 コン ピュ 
の 担当 する キャ ラク ター も プレ イヤ ー 側 の コン トロ ー ル バッ ド 
て 選択 で きま す 。 


タイ トル 画面 の 
ー ト ボタ ン を 押す と メイ ン オ 
寺下 に 動か し て 項目 を 選び 、 左右 で 設定 


SUPER BATTLE 時 の 名 易 度 を 日 彼 階 に 変更 で きま す 。 


ボタ ジ ご オフ ジョン ド を 選択 し 、 スタ 
が 出 ます 。 方 向 ポタ ン を 
し て 下さ い 。 


タイ ム の 制限 を (あり ・ な し ) で 変更 で きま す 。 
(な し の 場合 は 、 タ イマ ー が ご っ で 表示 され ます 。) 


ー ソ ル を 「 ボ タン の は いち 」 に 合わ せ 、 方 向 ボ タン の 大 で キー - コ ン 
フィ グ か 可能 に な り ます 。 キ ー コン フィ グ か ら 抜け る 時 は 、 方 向 ポタ 
ン の 在 を 押し て 下さ い 。 
1P. 2P. ENENONYF/* 70H - 申 ・ 強 を X・Y-Z/A・ 


B・ C ポ タン の 中 で 好き な 配置 に 設定 で きま す 。 

SBAYKO-Wy KOBE NY F/49 9085 - 中 
り 替 え ポ ボタ YERBC: ・ ス ター ト ボ タン の 中 で 好き な 配 | 
ます 。( ボ タン 配置 は 、 各 コン トロ ー ル バッ ド の ポタ ン で 設定 し ます 。) 


例 : (中 パン チ を C ボ タン に 設定 し た けれ ば 、 中 バン チ に カー ソル を 
合わ せ て 、C ボ タン を 押し ます 。) 


SUPER BAT TLE 時 の モー ド を ノー マル か エキ スパ ー ト に 変更 
で きま す 。 ノー マル は 18 人 BROT —, ー ム プレ イ ) と 戦う モー ド で す 。 
エキ スバ ー ト は 16 入 すべ て と 戦う モー ド で す 。 

※ オ プシ ョ ン モ ー ド か ら 抜け る 場合 は 、 ス ター ト ボ タン を 押し て 下 
さい 。 た だ し 、3 日 コン トロ ー ル バッ ド を 使用 の 時 は 、 キ ー コ ン 
フィ ク グ 設定 以 外 で スタ ー ト ボタ ン を 押し て くだ さい 。 


SUPER BATTLE・ CHALLENGE BATTLE の 場合 は 、 キ 
ャ ラク ター 選択 時 に 、 それ | ' の モー ド は 、 ハ ン デ ィ キ ャ ッ プ 設定 
画面 か ら 、 ス ター ト ボ タン を 押し た まま に し て お く と 、 キ ー コ ン フ 
イグ 設定 画面 に 移 れ ます 。 

また 、 VERSUS BATTLE の 場合 は 、 対戦 得手 か 人間 か rt 
ユー タ か の 選択 も で きま す 。 方 向 ボ タン の 左右 で 決定 し ます 。 


モー ドコ ン フ ィ グ オブ シ 
SUPER BATTLE を 除く 各 モ ー ド 終 ・ ス ター ト ポ タ ン 以 
外 の ボタ ン を 押す と モー ドコ ン フィ グ オ プシ ョ ン 画 箇 に 移 れ ます 。 
記録 を リセ ッ ト し た り 、 モー ド か ら 抜け た り し ます 。 ス ター ト ボ ポタ 
ン で 決定 し 、 次 の 画面 へ 移り ます 。 


(SUPER BATTLE) 


D1P の スコ ア 


ea P の スコ ア 
3 ハイ スコ ア 


る ④1 P の 勝利 マー ク : 


6P の 勝利 マー ク 


51 P の バイ タリ ティ : 


プ 8 P の バイ タリ ティ 
BK.0. マ ー ク : 


ey イマ 一 


(VERSUS BATTLE) 


ら 6P が 勝つ と 1 本 に 1 個 表示 され ます 。 

1 P が ダメ ー ジ を 受け る と 、 メ ー タ ー が 減り ます 。 
8P が ダメ ー ジ を 受け る と 、 メ ー タ ー が 減り ます 。 
どちら か の バイ タリ ティ が 少な く な る と 、 赤 く 貞 
無し ます 。 | 
残り 時 間 を 表示 し ます 。 制限 の 旭 合 は … と 表 
示さ れ ま す 。 


ル の 勝利 数 で す 。 
で す 。 負け る と リセ ッ ト さ れ ま す 。 


づら P の 勝利 数 : SP の 連勝 数 で す 。 仙 ける と リセ ッ ト さ れ ま す 。 


(GROUP BATTLE) 
*POINT MATCH 


① 1 POH ポイ ント : 1 pailies come で 獲得 し た ポイ ント で す 。 
er 数 REORAMCT. 
a2 Point ント 2PHIRES TORS THBLERT VAT. 


® ELIMINATION 


① 1 PRO Hi 1PF—LTHoTHShidsOueT. 
e@ePmn iti SP チー ム で 残っ て いる 挑戦 者 の 数 で す 。 


を 擬 り 失 戦 数 は 画面 に 出 て いる キャ ラク ター の 数 を 除外 し た も の で す 。 
ゲー ムル ー ル 
@ £obiieat, BNO KOSABRELET. (オブ ショ ン に より 、 
時 間 無 制限 に する こと も で さき ます 。) 4 
©4590 KBEIPATNSOVRELT, EDS9Y KOREN RR 
件 に 発 に 進め ます 。 その ラウ ンド で も 決 著 か つか な い 詩 (WKO、 ド ロ 


ー) は 、 ゲ ー ム オー バー と な り ます 。 
@ バ イタ リティ を 消 声 し 、 立 ち 上 が る 気力 か な く な る と K.D. と し 、1 夫 
取ら れ ます 。 


ate 


(CHALLENGE BATTLE) 
® TIME CHALLENGE 


や タイ ム 現在 の タイ ム で す 。 タイ ム は カウ ント アッ プ さ れ て いき ます 。 


* SCORE CHALLENGE 


① 1 P の スコ ア : 1 P の 現在 の 得点 で す 。 


e 刊 限 時 科 内 に 勝負 が つか な か っ た 場合 は 、 贅 り の バイ タリ ティ の 多 
を 、 勝 ちと し ます 。 (制限 時 間 が ある 場合 に 限り 。) 


3 


OH. SCSAERAICRBL, BUOMUMLIETSCE. 


11 


方 向 ボタ ン の 上 下 左右 で 
し 、 ス ター ト ボ タン を 提 


ます 。 各 バ トル で の すべ て の 設定 終了 後 、 a 
ー ム が 始ま り ま す 。 

: “GAME STAHT」 が 表示 さ 
れ て いる 時 に 、 方向 ボタ ン の 左右 で ゲー ム ス 
ビー ド ( ノ ー マ ル 4 段階 ) の 調節 が で きま す 。 
#IEL.CHALLENGE BATTLE の ゲ 
ー ム スピ ー ド は 変化 し ませ ん 。 


ら 失 負け る と ゲー ム オ ー バ ー と 
イニ ュー 面 箇 (8 人 の 詩 は 、 ス コ 
)) に な り ま す 。 タ イム が 、 品 に な 
る まえ に スタ ー ト ボタ ン を 押す と コン ティ ニ 
VV v ュー で きま す 。 4 
スタ ー ト ボタ ン 以 外 の ボタ ン を 押す と 、 コ ン 


ティ ニュ ー カ ッ ト に な り ま す 。 


が で きま す 。 途中 参加 は 、1 P か ら 
P の ブレ イ し て いな い コ ント ロー ル バ ッ ド の 
” スタ ー ト ボタ ン を 押し ます 。 


DEED) Bam 


ゃ 方 向 ボ タン 
プレイヤー か 


右向き の 時 


ゃ バン チ ボ ポタ ン キ ッ ク ボ タン 
tet -_ 
|! CP 55 Soine< 1 
| DP 中 Beton 
| Et a pu hy 
(NOP qj —ldsnKeu た だ し 、 スキ が 光 い 
初期 設定 の ボタ ン 配 置 で す 。 オ ブ プション で ボタ ン 配 置 を 変更 で きま す 。 
(ガー ド ) 
攻撃 を せ ず に 方 向 ボ タン を 
HACANSEMOBMA 
4 ガー ド で きる 。 
(た だ し 、 必殺 技 は 約 1/4 


の ダメ ー ジ を 受け る 。) 


シン ww (投げ 技 ) 
a > 方 向 ボ タン と ポタ ン の 組み 
a 合わ せ で 投げ る ご と が でき 


YW a. た だ し 、 測 の 間合い に 
Ges 信 る の は 危険 を 伴う 。 


(ie) 


YON 気絶 し た 場合 は 、 方 向 ボ ポタ 
4 > ¥ ン と ボタ ン を 連打 し て 、 素 

香 く 立ち 置 ら な いと 、 WF 
Ne <—_' 


好 の チャ ンス を 与え る 
eee 
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3 BHD Rie Ae CH ne LHR I 19m し カン フー デア クシ ョ ンス ター で あり < wine Lot RMR 
HREM CHS RPE も と し て も Romeo ia, DRORR ER Be 
RICOH, RAMS SRREERIMD YET R—OBMREBML. ALY—R ITT KIERMLA 


“ CAMMY 


火炎 的 功夫 英雄 

フェ イロ ン 

名 = ih: 2x70 Chil) 
生年 月 日: 1969 年 4 月 日 


生年 月 日 : ordi ee 


身 。 長 :164m 身 長 : 178m 

体 。 重 :46ke 体重:BOkg 

3 サイズ: BBG W57 HB88 3 サイ ズ : 日 108 W76 HBO 
i # @: Bm « 

好き な も の : ネコ 


Muito : AiMbetCI<bOST 
x 右向き 時 x 
og, 
必殺 技 


@ ア クセ ルス ピン ナッ クル 


wae 


ets 
キャ ノン スバ イク 


2 メメ ドー] 


@ ス バイ ラル アロ ー 
4 し し 4 +— 


等 続 3 回 入力 可能 


Row "パウ ; ‘ 

@ フ ー リ ガン スー ブレ ックス 揚 手 の 3 < Tee +SE0 8 

@ フ ラン ケン シュ タイ ナー 

@ フ ライ ング ネッ クル ント く で を か + Shoe 

⑯ エ アフ ラン ケン シュ タイ ナー : 空中 、 相手 の 近く TH Se om ax (BOR) : 相手 の 近く tens + 中 か 治 
15 


£ 


ー ジ シャ ン と し て 大 A EDIBLE. 
タッ サー と し て も 一 RD’ > AES TOS, 
RILERERLA THBP ORE 


ラテ ン の リズ ム 


アイ 2 は ウキ ー グ RY カン 


mS 


BS O BRE wee RE 


= & 
St 
aa 
dt dt 
る る 


ase 
* Aa 


@ エ アス ラッ シャ ー 


@ マ シン ガン アッ バー 


@ フ ァ ン キー シャ ウト スル ー : 
@ モ ン キ ー フ リッ プ 
16 


SFO < で と か っ + ラ 中 か 
相手 の 近く で を か +S か 強 


EMSRIRSABER “Oe KA” HERE, 


Bnskona 
T. ホ ー ク 
サン ダー ホー ク 
3: 1959 年 7 月 2 利 
e30cm 


i: 162kg 
日 144 W98 HI12 
i: Of 
88. HO 
Hato 8 
向き 時 * 


@ コ ンド ル ダ イ ブ aes 


La 38 


@ ト マ ホ ー ク バス ター 


He 


sss 


@ メ キシ カン 
タイ ラー シ 


Raney 
1 回 転 +g 


exe AIAN : BFOU< TH+ SR 
17 


REDERBEI EN に く 衝 する 日 本 男児 。 TRL DERE 
を 垂れ な い 


エド モン ド 本 田 


生年 月 日 : 昭和 39 年 7 月 el 日 iam095 11838 
BB: 175m 185om( ま け 含む ) 
体重 :68Mg 137kg 
34-4 X: B12 Wel H85 Bele WI80 Ha10 
fm ® ®:08 ・ Aw 
好き な も の : ROR, RESO = 3 BEATEN, BS 
fiuzen: クモ : Smear 
er y ay: 
右向き 時 * 。 。 大 向き 時 
toby ; Be 
@ フ ァ イ ヤ ー 波 動 和 os ne 
eed S @7-\-BRBEL 


Shotts 


押手 の 近 く で を か ゅ エラ 中 
相 の 近 く で を か 十 em 強 


BEOR< Tope + Se 
19 


: 相手 の 近く で を か ゅ 中 


oD と うそ うし ん まう Laws aos は 


RUVBROP CLS RUTIR ES> EMS < eer + Aid 9. RACE Bote Fra” DMR ERAT SE, 
ん CE 。 mm を そ < 

LTAOBSR, MEE TTAML HFCL HT BAMt, AF SRRTAR TT KREUK. 

ある 。 


生年 月 白 :1965 和 月 


BR: 92m 

% iil: Ske 

344 X: Biss wie H172 39-4 X: B185 WB3 HB9 

i @ @: 8% a it # B208 

好き な も の : サマ ン サ 、 ピ ラル ク 0 好き な も の アメ リカ ンコ ー ヒ ー 

幸い な も の : i PU 欄 い な も の  BRCU Ro caDennins 
向き 時 % Be - 

Preys 


@ エ レク トリ ッ ク サ ンダ ー 


UI LE = slag 


eros 
@ サ マー ソル トキ ッ ク 
ae > 
また めす 5 


グ 


+ た めき + 3 レ 


Loisi 


ak BEOE< THe +h 

@ ド ラゴン スー フレ ックス  : BEOKS Te +SH 。  . 
@ バ ー チ カル ロー リン グ : また めそ + BR, BEOR< THAR 
@ ワ イル ド フ ァ ン グ  : HEON< THI +S : 空中 、 租 手 の 近く で 以外 + 中 か 色 
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omy 


技 の 説明 K 
@ ロ ー リ ング アタ ッ ク : ゃ た め ゅ くつ 


4 
ros YaDEM MOL ETRERLS 

と の 生活 で RUE TTL た 。 そ ん な Ra 
KROTHR. 自作 


帰っ て きた 好敵手 
ケン 
名 前 : 芋 


前 
生年 月 日 : 1965 征 月 14 日 生年 月 日 1968 生 | 日 
身長 :176om ) SR: 17000 
体重 :76lg * i we 
344 X: Bll4 Wee H86 3 サイ ズ : B88 W58 H90 
mi @ W: Ba ‘ im Bi: Aw 
好き な も の : スケ ボー、 ズ スパゲティ essen: クレ ー ブ 、 フ ルー ツ 類 
fives : HF MUBED : ベガ 
av v 4 as 
右向き 時 * 。 = 右向き 時 
pay > に 
fa fk 2 
: また めす 5 
BHT eS one 
= 
onme a) é © 
Sit 
oe に を た め ゅ 5 
88 oS 


: 相手 の 近く で を か ゅ 中 か 党 
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f ee ae eo & Se ee tt 
PF BRDMVILIERI RL, EORUBODARER 


AG: 1956 征 51 目 
長 :8llom 
i: IISkg 
サイ ズ : B163 Wie8 HI50 
血 Mi: at 
好き な も の 
紅い な も の : B 
ヨガ ファ イヤ ー、。 タ イガ ー 


4 ・ シ ョ ッ ト 
向き 時 * 。 本 
Bie 

@ フ ライ ング バ ワー ボム 2 


waoes 
方 向 ボ タン 1 bev 


技 の 説明 
@22 リ ュー バイ ルド ライ バー 
@ ダ ブル ラリ アッ ト 
@ ク イッ クダ ブル ラリ アッ ト 
る バイ ルド ライ バー 
る プレーン バ スタ ー 
@ ア イア ンク ロー 

@ か みつ き 

@ ス トマ >: ク ク ロ ー 
@ き 中 テ リー ドラ イブ 


@ 空 中 レッ グ ス ル ー 
24 


4 


1 > KBADREEA, URED, スト サー ピス テイ 
で 生活 する 憶 ら る 葛 SAT RRL Liha, eR in 
Beast. 


=) eet 
DH & 前 : タ ダル シム 


= & BG: 1952 征 | 月 g2 昌 
ICI 
G it acu) 
"ある 程度 自由 に 変え られ る 
3 サイ ズ B10 W46 H65 
iia EO! 

ae カレ ー、 iit 
立 い な も の | 抽 い も の 


ax 
wee 


ヨガ ファ イヤ ー 


て ミッ ー]1 


@ ヨ ガ テ レ ポー ト 


seeped 
Se wea 

技 の 説明 

る ヨガ フレ イム  : fetes 

る ヨガ スマ ッシュ 

る ヨガ スル ー 

@ ド リル 頭 突き 
@ ド リル キッ ク 


し て 4 の う 


BRED ACH vikis, acetic ants. ケン カ に 


to = ei 
aces る 者 が いな い 。 LALRRTERREDSE 
の を 知ら な い 。 


ン 
前 : バイ ソン 
日 : 19689548 
長 :198m 
重 :I02kg 
ズ : BI80 wes H100 


+ 
rd 


i Aw 
好き な も の : 女 、 バ ー ポ ン 


メ 右 向き 時 


る ダッ シュ スト レー ト 


ON BAEROG ~. 


で た め *+5 


@ バ ッ フ ァ ロ ー ヘ ッ ド バッ ト 


また めす 5 
技 の 説明 
る ダッ シュ アッ パー +S, 
@ タ ー ン バン チ =: SHRED SHRRECAL. 
し ば ら く | し て 離す 
@ ヘ ッ ド ボマー 粘 手 の 近く Cepe+ She 
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ce REARS ENSORT EI Pa HELADIKL, 


8 A DRM OF DEM RERMERT ABA CHS 


HOME F 

バル ログ 

名 前: バル ログ 

生年 月 日 1967 年 | 月 7 日 
B&R: 18cm 

体 Hi: 72k8 

34-4 X: Ble) W73 H83 

i BH: Ob 

好き な も の 美しい も の 、 自 分 自身 
培い な も の : HLIED 


向き 時 * 
Bred 


⑱ ス カイ ハイ クロ ー 


@ ロ ー リ ング クリ スタ ルフ ラッ シュ 


+ た めき + 
技 の 説明 rane 

ロナ アタ タック : BRORESTI PY TES 
@ イ ズ ナド ロッ プ ROSH SCI Te 


FOURS CHARI +S 


⑯ シ ョ ー ト バッ クス ラッ シュ : 
る バッ クス ラッ シュ = 
@ レ イン ポー スー ブレ ックス : 相手 の 近く で を a7 
@ ス ター ダス トド ロッ プ  : 空中 、 相 手 の 近 く で す 以 外 < 記 中 か 強 
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A2at EID. POTRHEL 
st: ot Tht 

ERBSE. MOBI "シャ ドル ー" の ボス で も ある 

"リュ ク を 出せ" と 中 、 う こそ 後に は ふさ わし い 。 


FLD 


、 再 び 
7 
サガ ッ ト ベガ 
1955 年 7 月 2 日 RAVE 
ge6m 18em 
体 。 午 :78Mg 80kg 
3 サイズ: BI30 WB6 H95 B12 W85 HI 
ii @ ®: BR ati 
好き な も の Bune oh 
幸い な も の iia ( | 輸 い も の 、 手 能 な 部 
みぎ > ~ ag G 
+ GOB as < 大 向き 時 
gels ery 
@ タ イガ ー @ デ ビル リバ ー ス 
アッ パー カッ ト 
‘ 
+S Bf 4 J 
また めす 
ーー 
@ タ イガ ー 
ニー クラ ッシュ @ ダ ブル ニー ブレス 
ビィ エー 衣 
brie た = 
si esis 技 の 説明 人 
技 の 説明 A @ サ イコ クラ ッ シ ャ ー ア タッ ク を ため 十 
@ タ イガ ー シ ョ ッ ト まさ っ オラ @ ヘ ッ ド プレス + た めそ + 二 
@ ク ラン ド タ イガ ー シ ョ ッ ト : まそ ゅ キラ a @ サ マー ツル トス カル ダー : ヘッ ドブ レス 後 5 ラ 
@ タ イガ ー キ ャ リー デッド リー スル ー  : 租 手 の 近く で を か ゅ +5 中 か 党 
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5 デ ャ < 


ROBHRAOE, Je りあ も 


/7 RBGA-KEVAS—HL/ 


HWM FORBCIS LRU TBI 
繋が あり 、 そ れ 対応 し た ガー ド が で 
き な け れ ば ダメ ー ジ を 受け 大 き な 隙 を 
つく る こと に な る / あ まり ガー ド 
だ わる と 攻撃 に 転じ る 機会 を 逸し 
投げ られ た り し て し まう が 、 通常 技 で 
バイ タリ ティ を 減ら さ な い の が ROK 
闘 家 の 基 本 だ / 


[2] DBRRETZI-LEL 


各 フ レイ ヤー は 破壊 力 の 大 きい 必用 技 
を 持っ て いる 。 これ を どん な タイ ン 
グ で も 詳 時 に 操り 出せ れ は 、 BRO 
は グン と 広がり 、 相 手 の 到 撃 を ガー ド 
せ ず 必 親 技 で か えす こと も 可能 に な っ 
て くる 。 伯 し 、 隙 が 伴う の で 線 り 出す 


タイ ミン グ に 細心 の 注意 を 


= 


上 段 ガ ー ド で 受け る 


下段 ガー ド で 受け る 


ご な ど ゼノ 


と ど め に スカ ッ と 必 才 技 ノ 


一 中 の 際 を つい て 、 租 手 の ふ と ころ に 
飛び 込み つか み 技 を か ける スト TI の 
BE+EFUUBMO—OK/ BIL 
イヤ ー に は つか み 技 の バリ エー ショ ン > 
を いく つか 持つ 者 も いる 。 EOI 
技 が 偶然 繰り 出 た ら 驚 か ず に は いら 
れ な い だ ろ う 。 


手 な サン ダー ホー ク の 
メキ シカ ンタ イフ ー ン / 


キャ ミィ の フー リガ ン 
スー プレ ックス / 


[4] SI L/ BES ROITMHY 


最強 の 格闘 家 は サガ ッ ト で も べ ガ で も 
な い / 

COM 戦 は いわ ば 宰 据 戦 で し か な い 
君 の 友達 こそ が 最強 の 好敵手 だ / 
相手 が 人 間 で ある が ゆえ に か け ひ き が 
生ま れ 、 極 度 に 熱 く な り の め り 込 む 。 
あい つ に 勝つ に は いっ た い ど うし た ら 
いい の か ……。 好 歌手 が 君 を 真 の 格闘 
家 に し て くれ る 人 


上 級 者 同士 の 息 づ ま る 
精神 戦 / 


KOBBE\OBLRRESOD/ 


D—hV yVsBMRTIOT, E<ICROZEL 
注意 し て くだ さい 。 


・ 斉 OFF を ます * カ ー ト リッ ツ は テリ ケー ト 
ー ト リッ ジ を 抜き 差し する と き : N—KUY TREY Sy IES 
は 必ず 、 本 体 の パワ ー ス イツ チ を えな いで くだ さい 。 BODES 
OFF に し て お いて くだ さい 。 
パワ ー ス イッ チ 
を ON に し だ ま 
ま 無 理 に 、 カ ー 
トリ ッ ジ を 抜き 
ELZSC. wt ¢ 


eee ge 


© 人 世に 注意 し て 
chy veg sees 


を 幸子 部 に は 前 れ な いで 

カー トリ ツジ の 周子 部 に 般 れ だ り 、 

水 で 濡らし た り 
する と 、 HRD 

原因 に な り ま す 

の で 注意 し て ぐ 

だ さい 。 


sick oe 
業 局 を 使っ て 拭 か な いで Pie ム へ を し て いる と 自 が 
カー トリ ッ ジ の > ます 。 Fr CRB LER 
snziicce CG のだめ 、1 時 間 ご と に 10--20 分 
に 、 シン ナー や の 休憩 を と つて < 

ベン ジン な どの ETE だ さい 。 まだ 、 テ 

BREEN < LeBErsss 

で くだ さい 。 Bas | A<ENTT-L 


PEL TSS 


S 


メガ ドラ イブ を ブ プロジ ェクション テレ ビ (2IU— BE 
方 式 の テレ ビ ) に 接続 する と 、 ROXEcoseRRUT 
32 生じ る 古 能 性 が ある た め 、 接 続 し な いで くだ さい 。 


ざい まし た ら お 
それ 入り ます が 、 共 入 まで 第 - 埋 くだ さい 。 

cn F-LRBCQUTOBBLE わせ に は お 

で きま せん の で ご 了承 くだ さい 。 


せん こう Ci 


健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 


(が ゲー ム を 楽し む 前 に 、 保 論者 の 方 も 必ず ご | 


* グ ゲーム を する と き は 、 筆 康 の だ め 、1 時 間 ご と に 、 
BYCoT<HAL). SE, MRCBAL TSH, ieee 
ORs, D2<NHD, RECOMLTHSILILT<KAU. 
ゃ ゲー ム を する と き は 、 部 恒 を 崩 る くし て 、 テ レビ (モニ ター) か 
STRSEPENT, プレ イ し て くだ さい 。 , 
eMC, BUXOMMD, FLUBESCER TRC S, “HH 
BCBAONA?, Bl だ こと の ある 人 は 、 
PLAT SRCBIERE BAL TCA. SE TILE 
し て いる 野中 に 、 こ の よう な 症状 が きだ 場合 や 、 身 体 に 異常 を 
BURBS. すぐ に プレ イ を 中 断 し 、 医 師 と 相談 し て くだ さい 。 


株 式 会 社 PIS. 


FOR SALE AND USE ONLY IN JAPAN. 
BROOMS. EHSRRUARERL: 


Patents: U.S. Nos. 4,442,496/4,454,594/¢, 462,076/4,026,555; Europe No. 80244; Canada Nos. 
188-4302; 


41,183,278)1,082,351; Hong Kong No. 
UK. No. 1,535,999; France No. 1,607,028; Japan Nos. 1,632,396/82-205605 (Pending) 


; Germany No. 2,609,826; Singapore No. 86-155; 


T-120493 


